ZWCAD™

Reliable CAD for 2D&3D Design

.I".I. IlIIII'I .Illll. - ;‘: Illl‘ll r_-; I._] d i L-:I F- g

Copyright 2009 Tous droits réservés — PM Formation - Patrick Miault Page 1



SUPPORT DE COURS ZWCAD 2011 - INITIATION

SOMMAIRE
LES VERSIONS DE ZWECAD .....coiiiiitiiee ettt ettt ettt e e sttt e e s smbae e e s asbte e e s ambe e e e e snbt e e e e snseeeeesnnbeeeesnneeeas 3
PRESENTATION DE LA FENETRE DE ZWCAD .....oooiiiiiiiii ittt e siaee e staea e snnaee e s sneee s 4
LE SYSTEME DES COORDONNEES ........ooiiiiiiiiiiiiite ittt sttt e st e e s snne e e s snnaeeessnneeeas 5
ACCROCHAGE AUX OBJETS / MODE POLAIRE [ .. cocuteiieiiiiie ettt et a e nnanea e 6
LES OBJETS LES PLUS COURANTS & oottt stt ettt e ettt e st e st e e e snnte e e s snnaeeessnneeeas 7
LES COMMANDES LES PLUS COURANTES .....coitiiiiiiiiite ettt e st e e siaee e staee e e snnsaeessnnaeeessneees 9
LA GESTION DES CALQUES......oiiitiiii ittt ettt e ettt e e st e e s nbae e e e nnaaeeeeaneee 10
COMMANDES DIVERSES ..o ctiii ettt ettt ettt ettt e et e e e st e e e st e e e s bt e e e e etbe e e e atbeeeeansbeeeeannes 11
MODIFIER / CREER DES OBJETS ....coiiitiiiiiiiiiie ittt ettt e st e e s ntae e e s entae e e s nnnaeeeenneee 12
LES POIGNEES / GRIPS ..ottt ettt sttt e e ettt e e st e e e e st e e e e ata e e e e antbe e e s antaeeeeannbeeeeanees 13
LA VISUALISATION (Z00OM, PaN, SCU, VUE) ......ceiiiiiiieiiiiiieeiitieeessieeeesniiieeessieeeessntaeesssnneeesssnnneeesanene 14
HABILLAGE : 1 - LES HACHURES.......co ittt ittt et e st ae e s entae e e s nnnaeeeennees 15
HABILLAGE : 2 - LA COTATION. ..ttt ettt e e st e e st e e s enbbe e e s nnabeeeeennee 16
HABILLAGE : 3 - LE TEXTE ... ttitiiiiiiie sttt ettt sttt a et e e sttt e e e st ae e e s ntae e e ansbe e e e nntaeaeennnaeeesanees 17
IS =T I L O S RSP 18
LES ATTRIBUTS dANS €S DIOCS ....eeiiiieiiiiiiteee ettt e e e e e e e sbbna e e e e s 19
LES REFERENCES EXTERNES : XREFS, DWF, IMAGES.........cooiiitieiiiie e 20
MISE EN PAGE : PRESENTATIONS-ESPACE OBJET/PAPIER .......cooiiiiiieiiiiie e 21
MISE EN PAGE - CONFIGURATION DE TRAGCE ......otiiiiiiii ittt 22
ORGANISATION DU TRAGCE ... ittt ittt ettt ettt e e st e e e st e e e s stba e e e s stbaeeesssbeeeesssbeeaessstaaaesssteeaeans 23
I I N O Y ] SRR 24
CONFIGURER ZWCAD — MISE EN PLACE D'UN GABARIT ....ooiiiiiiiie it 25

AVIS IMPORTANT

Ce document est protégé par les lois sur les droits d'auteur.

vous pouvez voir et imprimer ce document en vous conformant aux termes et conditions suivants :
Ce support de cours ne peut étre utilisé que pour des raisons personnelles ou professionnelles mais en
aucun cas commerciales (Interdiction de reproduction et de diffusion).

La reproduction des textes et images de ce support de cours n'est pas autorisée Le document ne doit pas étre modifié,
notamment les entétes et bas de page.




LES VERSIONS DE ZWCAD

Le logiciel ZWCAD, créé par la société ZWSOFT basée a Canton (Chine) existe depuis 1997.
Les versions se sont succédées et on peut distinguer principalement les millésimes suivants :

V 2007 : format dwg 2007

V 2008 :

V 2009 : Disponible en janvier 2009, cette version a fait l'objet d'une mise a¢ jour majeure 2009i abvec
I'introduction du nouvel espace papier

V 2010 : Sortie en janvier 2010, cettte version améliore la stabilité le logiciel sur les gros fichiers dwg, ajoute
des fonction LISP (reacteurs), les ZRX (équivalent ARX d'AutoCad) et I'éditeur de texte est amélioré.

V 2011 : Décembre 2010, cettte apporte de nombreuses nouvelles fonctions : Champs, Lignes de repére
multiples, Tableaux, et cotes paramétriques.

Depuis la version 2007, ZWCAD, comme AutoCad lance une nouvelle version de son logiciel tous les ans,
généralement en début d'année.

Il est a noter que le format des fichiers AutoCad, le dwg est régulierement modifié et offre une compatibilité
uniguement ascendante.

Il existe deux versions de ZWCAD,
La version Standard, 2D (équivalente a AutoCad LT) qui qui posséde en plus les outils de
programmation en LISP, scripts et ZRX
La version PRO qui intégre la programmation VBA et le 3D basé sur le « moteur » ACIS (développé
par DASSAULT)
Le 3D ne peut se comparer a celui d'’AutoCad post version 2007car il est basé sur une méthode de
modeélisation par solides simples, mais il permet de créer des formes complexes en 3D.

Il'y aurait aujourd’hui plus de 200.000 d'utilisateurs de ZWCAD partout dans le monde (85 pays) avec la
traduction du logiciel en 14 langages.

ZWCAD est un logiciel a part entiére, « clone » d'AutoCad mais dont la volonté est de ressembler a son
modele et qui utilise une technologie spécifique. A titre de comparaison, AutoCad LT 2011 est un logiciel
« pesant» 1 Go au téléchargement, alors que ZWCAD 2010 avec plus de possibilités en programmation ne
« pése » que 150Mo.
Que fait Autocad LT 2010 que ne fait pas ZWCAD 2010 standard ?
Chez ZWCAD on remarque :

- Pas de ruban ( nouvelle interface « ergonomique » d'AutoCad copiée sur Microsoft Office )

- Quelques cases de dialogues différentes (calques, Xref)

- Quelques manques dans les palettes d'outils

De maniére a faciliter 'usage et I'échange de données graphique, il est possible d'utiliser des outils
complémentaires :

PDF XChange : logiciel gratuit permettant de modifier un PDF par des annotations : trés utile pour
les échanges de données et communiquer a des tiers en 2D. Dans la version Pro on peut méme
ajouter, supprimer des pages...
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PRESENTATION DE LA FENETRE DE ZWCAD
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oo B A Femmmt /] Onglets de présentation _
ETRER lﬂlnur utiliser le dernier point/suis
gle/Longueur/Spécifiez le point suivant:
gle/Longueur/Suivant/ammler /Spécifiez le point suivant: r
gle/Longueur /Suivant/Clore/amnller/3pécifiez le point suivent: 4
4] lingle /Longueur fSuivant /Clore/annUler /Spécifiez le point suivant: Q) D
|42 &8 47.89 0 RESCL  GRILLE  ©RTHO [ POLAIRE | ACCROB] REPEROB)  EL | OBJET TABLET DVN Prét v
Zone de commande
SELECTION (bouton de GAUCHE) : CONTEXTE (bouton de Droite) :
Permet de choisir la commande sur le menu, de Permet d'accéder aux options et au menus
sélectionner et de créer des éléments. contextuels. Permet aussi de valider si aucune

commande n’est en cours (dépend de la config)

MOLETTE :
ZOOM +/ — (en roulant)

ZOOM ETENDU (double —clic)
PANORAMIQUE (garder le bouton appuyé)

Taper les commandes au clavier peut paraitre fastidieux pour travailler avec Exempltis
ZWCAD, mais il existe une méthode pour aller plus vite : les alias. ' ARC
B, *BLOC
Leur utilisation est trés simple : par exemple pour la commande LIGNE, C, :CERCLE
taper L et valider, c'est tout. l, *INSERER
Il existe de multiples alias dans l'installation de base de ZWCAD, mais il est AJ, *A‘]USTER
possible de les modifier autant que I'on souhaite, d’autant. DC, DECALER
REC, *RECTANG
La liste ci-contre montre quelques exemples de commandes les plus [CP. ~ "COPIER
souvent utilisées : EF, EFFACER
L, *LIGNE
Pour ajouter ses propres alias, il est nécessaire de procéder comme suit DP, :DEPLACER
1 Dans le menu OUTILS  personnaliser  Alias PO, *POLYUGN
2 Le logiciel ouvre alors ce fichier possibilité de le modifier RG, REGEN
W, *WBLOC
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LE SYSTEME DES COORDONNEES

Y Tout point dans I'espace ZWCAD est connu par :

ses coordonnées cartésiennes : X,Y (et Z éventuellement)
ses coordonnées polaires : Distance<Angle
X ses coordonnées cylindriques ou sphériques

Il est également possible de préciser un positionnement RELATIF
au point précédent, par le signe « @ » (arobase).

L Exemple :
Rectangle - 1% point : cliquer sur I'écran

2™ point @20,35

4\ ceci crée un rectangle de 20 par 35
Objet ,( e d'accueil ,( Format 43 /
| C—

—

Commande: L LIGNE Spécifiez le premier poin
Spécifiez le point suivant ou [annUler]:

-2.291, -4.264, 0.000 RESOL GRILLE, ORTHO PDLAIF!EF

Résumé :

ABSOLU |RELATIF
RECTANGULAIRE XY (,2) @X.,Y (,2)
POLAIRE Dist<angle | @Dist<angle

LES DISTANCES :

Il est trés simple d’entrer les distances avec ZWCAD : Pour une ligne, par exemple, on clique le ler point,
puis pour placer le 2" point, on dirige la souris dans la direction voulue et on tape directement la valeur. Idem
pour un déplacement ou une copie.

Ex : ligne du point X,Y au point : 50 ( en placant la souris vers la droite) : 80 (en plagant la souris vers le haut)

Remarque : attention a activer le mode polaire qui dirige les horizontales/verticales.(bouton en bas de I'écran)
LES ANGLES :

De méme, il suffit , dans une commande de dessin (ligne, par exemple) de taper <17 + valider pour
gu’aussitot le curseur se fixe sur 17° On peut alo rs donner la longueur souhaitée.

F #

Il est possible de faire afficher les informations des coordonnées directement a I'écran, au fur et a mesure du

. o . - H @ opti I am
travail dans ZWCAD : c’est la saisie dynamique.
s R . . R Profilcourant:  Adcenter Dessin couant Dessin’.dwg
Pour I'activer, il suffit de C||quer dans la barre en bas de O et evegiteer  Fcirs | Afchage  Dessi Sélection’ éférences ulsateu Proffs S et 4 >
I'écran. Pour modifier les paramétres (ci contre) on fait
un clic droit + paramétres. . 5
Apeigu de |a sélection Poignées
Couleur des poignées non
e W |
Couleur d £
Wods doslcton Gromas " Mok |
V| Sélection nomiveibe b4l parametrage des Effetelyistoies
Utiiser la touche MAJ pour siouter 3 la sélsction Aire de slection
7
Appuye et faire gliszer | Indique lsite de sélection
- e e —— /| Fenétiage virtuel ) i
ngle de ligne: Couleur de la Fenétie d sélection
| Groupement d'objets
W bleu v
Hachures associatives 100
Couleur du Capture: de sélectior
& et 4
Opacité de laire de sélection
ok Eal {
zicue d'angle.

! e— REPERCE] EL | DBJET TARELE v =
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ACCROCHAGE AUX OBJETS / MODE POLAIRE / ..

'$ % &

Pour accrocher un objet, il existe 3 solutions :
1- Soit par la combinaison :

et on choisit + BOUTON DROIT
alors DE LA SOURIS

I'accrochage dans la liste

2- Soit en affichant la barre d’outil des accrochages :

Accrochages aux objets

=TT NV H-@S G TN® - YA N

Il est donc possible d'utiliser a tout moment de la construction les modes d'accrochage.

3- Soit lorsque l'opération est répétitive, fixer les accrochages :

1 parametres _ CEd
On Cllque drOIt en bas Sur « ACCROBJ » paramétres Accrochage et grille © Accrochages aux objets * 3D Paramétres * Repérage Polaire
[VIiBrcrochage aus objets actve [F3F |v] Fepérage d'acciochage aus objets activé [F11]
La case de dialogue ci-contre offre alors le choix de “'Ddl‘fEH“g SR o e _
privilégier les accrochages souhaités : o -~
£ [V Miiew b || Perpendiculsie
A partir de ce moment, le viseur sera toujours actif, et © Hfente D @
ZWCAD cherchera a accrocher les entités pointées. Al X [ IPrche
<> [ Quadrant # v Inkersection
- - - N — |v| Extension S P
A noter qu'il est toujours possible de choisir un autre mode < || Paraliéle O Intessecion projetée

Pour définit un repérage & partir d'un point d'accrochage. observez une
pauge du curseur lorzqu'une commande est active. Un wvecteur de

d'accrochage ponctuellement avec le bouton de droite de la

1 repérage s'affiche losque vous déplacez le curseur. Pour anéter le
souris. repéraas. immaobilisez-ls brigvement
La touche F3 permet de désactiver (ou ré-activer)
I'accrochage fixé. Oplions... ok | [ e | [ aide
® Paramétres _ a3
AVGC ZWCAD , on remarque rap'dement que |es dlrectlons Accrochage et grile © Accrochages aux objets 3D Paramétres © Repérage Polaire
horizontales et verticales sont privilégiées. Ceci est di a 4 eppe o azid (1) _
I'activation du mode polaire (voir en bas de I'écran dans la A oSS e rpersge poise
barre d,état) = (<) Plan orthogonal uniquement
a0 — Utilisation de tous les

. . . . . 45 |_— Biles: @ paraméties d'angle polaire

Mais il est possible de modifier les choix préalables : Avec 225 E
" . . 18
un clic droit sur le bouton «POLAIRE » puis Mesure de Fangle palaite
« parametres », il est possible de choisir, comme ci contre, © absolue
ses angles (par saut de 15°par exemple). @ = e e s
[ aK 1 l Annuler ] [ Aide ]
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LES OBJETS LES PLUS COURANTS :

NN ogrmMeovwooEm®e - B oY A

0~

Du point, Au point.
Il est nécessaire de spécifier les points de départ et d'arrivée de I'entité ligne, soit en indiquant une cote, ou
en précisant un mode d'accrochage par exemple. Par défaut, la ligne crée des segments chainés. Pour
arréter la création, il faut donc valider ou faire « Echap ».

A noter comme il a été mentionné plus haut, qu'il est possible d'entrer

. .
directement la longueur en tapant la valeur au second point.

La droite et la demi-droite sont des entités permettant de donner une direction, intéressant pour débuter
un projet. Une droite ajustée (ou coupée) donne une demi-droite. Celle-ci ajustée donne une ligne.

+ *

Point de centre
Diamétre - Rayon — 2 Points - TTR - 3 Points

Ces options permettent de créer un cercle par son diamétre ou son rayon (par
défaut, le rayon), de créer un cercle passant par 2 points (la distance séparant
ces 2 points donnant ainsi le diamétre), par 3 points (exemple du cercle tangent
a 3 entités) ou enfin de préciser 2 tangences si on connait déja le rayon (cas de raccordement).

+

A NOTER

" . . 2 méthodes sont utilisées pour créer un rectangle
Le rectangle est une entité de type polyligne. Il suffit de | gecranG : 1 point au choix

préciser le 1%, puis le 2°™ point. La distance représente 26™ boint @30,50
donc la diagonale du rectangle. . [cette commande créée automatiquement un rectangle de

. h , ~ ks P
Pour retrouver les 4 lignes, il faut décomposer : Icone % (30 par 50 de coté. _ , ) |
- RECTANG : 17 point au choix + option « Coté » qui
, . . . permet de préciser les valeurs du rectangle. Il demande|
L'option C pour Cotes permet de donner les dimensions du |gnsuite son orientation.

rectangle, sans I'arobase (voir ci-contre)

-4 *

IQIL'arc est un objet trés souvent utilisé dans ZWCAD, mais parfois difficile a créer tel quel. Il existe de
nombreuses options, selon les données dont on dispose : Point de départ, angle, longueur, ou point
d'arrivée.

Il est fréquent d'utiliser plutdt la création d'un cercle suivie d'un "AJUSTER", ou la commande "RACCORD"
pour aller plus vite.

0 *

La commande demande d’abord le centre, puis le 1°" axe et enfin le second axe.
Une ellipse ne s'utilise pas comme un cercle. Il n’est pas possible de transformer une ellipse en cercle.

10() *

ZWCAD permet de créer des polygones a plusieurs cotés qui sont alors considérés comme des polylignes

(voir plus loin) ce qui pose quelques problémes pour les modifications (on ne peut changer le nombre de

cotés par exemple)Pour la création, le logiciel demande le nombre de cotés, la position du centre, la valeur
..du rayon et enfin demande si le polygone est inscrit ou circonscrit dans la valeur du rayon.
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10°0

La polyligne est un objet fondamental pour ZWCAD car il sert de base pour les calculs divers et aussi pour le
3D. il est composé d'une suite de lignes et d'arcs continus.

CREATION. Il existe 3 méthodes pour créer une polyligne :

1 - Par la commande POLYLIGNE (alias PL) ou l'icbne E‘

1% point

Point suivant...options
Il suffit alors d'indiquer les points de passage de la polyligne.
A noter quelques options : Arc permet de passer du mode ligne en arcs, LArgeur permet de donner une
épaisseur a l'entité. Il est aussi possible de remplir ou d'évider une polyligne possédant une épaisseur.

2 - En transformant une suite d'entités continues.

La méthode est pratique pour "re-composer" une polyligne. On transforme les lignes et arcs existants :

par le menu MODIFIER OBJET polyligne

ou l'icbne ou encore la commande PEDIT

A la question : choix des objets, cliquer sur une entité. ZWCAD répond qu'il ne s'agit pas d'une polyligne : A
la question "voulez-vous la transformer ? " répondre en validant le O (OUI).

Un sous menu apparait : Choisir J (JOINDRE).

Il suffit alors de choisir les entités qui devront faire partie de cette polyligne et enfin de valider la commande.
A noter que cette commande est aussi utilisée pour modifier une polyligne.

3 - Par la commande CONTOUR

Cette commande permet de créer automatiquement une polyligne fermée. Elle
s'applique dans le cas ou des lignes et arcs ne sont pas continus : il serait
fastidieux de reconstituer le contour.

Elle s'utilise selon le méme principe que les hachures.

(©) Toutes s s Visbles i ED

Options de cortous @
v

Type de contour: [popigne ]

LES PROPRIETES :

Polyligne

On peut DECALER une polyligne. Lissage

{58

Il est possible de créer des RACCORDS ou CHANFREIN

sur la totalité d'une polyligne. Pspline

La commande DECOMPOSER permet de retrouver les lignes et arcs de base.
On peut connaitre I'aire et le périmeétre des polylignes

Les polylignes sont les entités de base pour créer des régions ou des solides 3D.

Copyright 2011 Tous droits réservés — ZWCAD — Fran ce - PM Formation Page 8



LES COMMANDES LES PLUS COURANTES

i,

+ *

Cette commande permet d'obtenir une nouvelle entité similaire a I'originale :

On peut décaler en donnant une distance, ou en indiquant par quel point faire passer le décalage (option
Par).

12.,+ + N(+

% |Ces deux commandes sceurs permettent de rallonger ou de raccourcir les entités par rapport a
d'autres (le seuil ou limite).

=¥ |Elles fonctionnent de la méme maniére : tout d'abord, indiquer le seuil, valider, puis ensuite cliquer sur
les objets a raccourcir ou rallonger.

seuil

=

objgts d ajuster

e
~ 7
\\ //
\\ e
seuil

Important : On peut commencer cette commande par un e validation directe.
Dans ce cas, tous les objets cliqués seront automatiquement raccourcis (Prolonger permet de faire
exactement l'inverse).

N

3 entités a prolonger

+ [+ 3)4+")

| Les deux commandes permettent de créer des rayons de raccordement ou un chanfrein :

_‘%1 Dans le cas d’un raccord, on utilise I'option R pour Rayon (puis valider) pour ensuite entrer le rayon de
raccordement. Rayon 5

Pour un chanfrein, on utilise I'option Ecart
pour entrer des valeur. Autrement, on
choisit Angle pour un chanfrein a 30° par
exemple.

REMARQUE :
La commande raccord avec un
Rayon=0 est utilisée pour
prolonger deux lignes non
paralleles jusqu'a leur point
d'intersection.

er écart

TZéme écart
f

Copyright 2011 Tous droits réservés — ZWCAD — Fran ce - PM Formation Page 9



LA GESTION DES CALQUES =

b ™ Gestionnai _ R=
Pour ZWCAD, un calque est une couche quifsSstsuielsan ezl

. ., Filtre: de cal E

permet de classer les objets dessinés ST ([ Howeau  J[Effacer

[ LCourant ][ t azquer D étails
La gestion des calques de ZWCAD permet de| [Caiaue cowant Gestionnaire de l'Etal,
Iler Ia COUIeu\r et Ie type ) de Ilgne al Mam Boon Geler Werrouiller Couleur Type de ligne | Epaisseur d...  Style de tracé
I'appartenance a un calque. Ceci a l'avantage de| o 7 Q 7 Mbenc  Comnuous  — Delaul
rendre les entités directement reconnaissables en
vérifiant la couleur et le type de ligne.
Il est plus rapide d'accéder au controle des| - : P
calques par le menu en haut de I'écran : - —

Caouleur:

L'intérét d'utiliser les claques est, bien entendu,
de pouvoir les masquer ou les verrouiller.

Largeur de ligne:

g - . . Tupe de ligne: _
Différence entre inactiver et geler : Geler permef] e do Trsck:
de ne pas tenir compte des objets du calque lors B
daune régénératlon 1 Total dez calques 1 Calgues affichés
REMARQUES 11 t floor architectural. dwg
o ., ; B R IAucuneséIection j &I
Une entité copiée, décalée, etc. va se placer sur le méme
calque que I'entité d'origine. fiphabétique  Classfication |
Il est possible de désactiver le calque courant, mais dans ce Blénéral |
cas, on ne voit pas les entités se créer a I'écran. E:r”f:’ =
Geler un calque permet de ne pas tenir compte de ses entités| Typl o Dot
lors de la commande REGEN, et pour le Zoom Etendu. Echelle du type de ligne |1.0000
- Epaisseur de ligne DuCalque
= Cette icone (a droite de la liste des calques) permet de E;':j,s:;u; tracé .00
changer directement de calque en cliquant sur un objet. Style de tracé DuCalgue
Table des styles de tracé Sample Floor Plan_archite

Table des tracés joinke 4 Ohjet

i , L, . Type de table de traceé | Mommeé sans bable de cor

Attention, lors d'un changement de propriétés il faut & Yue

veiller & ne modifier aue le calaue : e e
Centre £ 0.0000
Hauteur 80,9975
Largeur 1574694

E Divers

Icdine SCU active Qi
Tcdine SCU au niveau de | Oui

o 5/)2 Icdne SCU par Fendtre | Oui
MM SCU

On peut aussi utiliser la barre d’outils CALQUES 2

HEEDSHE & 7 4

qui offre la possibilité de geler directement un claque en cliquant sur un objet (idem pour désactiver ou
verrouiller) . On peut aussi « parcourir » les calques.
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COMMANDES DIVERSES

J23. 4)N6 5++ %,

F1 : Appel l'aide en ligne.

F2 : Visualise sur une page la liste des commandes précédemment

utilisées.
F3 : Accés aux accrochages aux objets.

F4 : Calibrage de la tablette (pour la digitalisation).
F5 : Changement de grille isométrique.

F6 : Affiche les coordonnées X, Y du curseur.

F7 : Affiche la grille.

F8 : Mode orthogonal.

F9 : Active la résolution (curseur "aimanté").

F10 : Active le repérage polaire.

F11 : Repérage d'accrochage aux objets actifs.

Dptions...

objets 3D Paramétres ' Repérage Polsire

Glle activée[F7]
Gile

acement X de la arll:| 10

acement Y de la grle: 10

Grande figne tous les: |3 v

Type de ile

|

Afficherla grile au dela des fmites

G ] [Laonde | [ e |

9182, 11.155, 0.000 RESOL| GRILLE| ORTHO

3/7 _./51,.

FOLAIRE |ACCROEJ [REPEROEJ [SCUD DN| EL |OBJET

Il existe plusieurs méthodes pour sélectionner les objets, soit
en cliquant directement dans l'espace de travail, sans
commande, soit dans les commandes de modification (type
déplacer, copier, miroir, etc..)

Lors de la sélection par fenétre, le second clic détermine le
mode de choix :

De gauche a droite (bleu): FENETRE
entités entiéres contenues dans la fenétre
De droite a gauche (vert): CAPTURE
entités entieéres qui traversent la fenétre.

Sélectionne les
Sélectionne les
Il est possible de désélectionner des objets en appuyant sur la
touche Maj (shift) en méme temps que I'on clique sur I'objet.

D’autres modes sont possibles en tapant des options au
clavier, lors du « choix des objets »

- SP- SELECTION POLYGONALE
- CP- CAPTURE POLYGONAL : "
- TOUT

- P- PRECEDENT

)8+ 9 % 2,+. /) .;

DHA R Ya&EW DO 2 £-

i
i

v HENBRREE XALE]|E 90RO
veetw | =he 2R > TIHE

EE3

PR-00LONTO0#LNNN

8 & provmirs

Obit Poge Faccue { FomatAz]

®

. Sélectionne les entités entieres contenues dans la fenétre polygonale.
qui traversent la fenétre polygonale.

. Sélectionne toutes les entités du projet (sauf celles des plans gelés).

: Re-sélectionne les mémes objets que I'action précédente.

- Annuler/Rétablir

permet de revenir sur n’importe quelle commande de ZWCAD

Format  Outils

F RS 3

REGEN : Recalcule le dessin (sur un zoom, les cercles ne sont

plus facettés).
RENOMMER : Permet de renommer un plan, un style de cote, de texte, un nom de bloc, etc.
PURGER

. Cette commande est utilisée pour supprimer d'un fichier les éléments inutilisés,

comme des plans, des blocs, des types de ligne; des styles de texte ou de cote.

Cette commande permet ainsi de diminuer la taille des fichiers.

LES RENSEIGNEMENTS (voir ci-contre) indiquent la distance, les informations courantes sur chaque

entité.

A noter DI (pour mesurer une distance), LISTE (pour obtenir les infos sur une entité).
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MODIFIER / CREER DES OBJETS

Modification

e BEE P C

SNAXYOOA* N Y% &

A chague commande, on retrouvera d’'abord la question « Choix des objets ». Il convient donc de choisir
avec soin avec les options indiquées a la page précédente.
Nota : il ne faut pas oublier de valider le choix pour passer a la question suivante.

DEPLACER e
- )
Ir
E—
v
COPIER Py/e base 24 paint
ROTATION >
/q_.‘;\s. 24 et Multiple
ECHELLE

objets ou les basculer suivant I'axe.

MIROIR
. TR, s Echelle 1,2
Nota : Aprés avoir indiqué I'axe de symétrie, ZWCAD
demande : Effacer les objets source ? [Oui/Non] <N>
En fait, le logiciel doit savoir si vous voulez copier les A

(/ \\’,t\
ETIRER seme pth_.  \
\)

Nota : Le choix des objets ne s’effectue que par un Pt de base

Capture (choix de droite a gauche : fenétre en vert) fer pt d'axe

RESEAU 3 |

Cette commande lance une case de dialogue

Reésean _ LJE

(S)iFiéseau Rectanguiars () Fiéseau Polaie

Rangées: 4 | Colornes: |4

@ Sélectionner cbigts

Distance et direction de décalage

Décalage de fangée:
Décalage de colopne:

pas dentités sélectionnées.

Angle duréseau |
| o
(1) Par défaut. sile cécalage des rangées est | 1 = 6 co es
petes S décalage de colonne est négali, s . - %
SlUCE  Golannes sont sjoulées & gauche Liangulaie. ®)] i 2
SO 5 centre de rapétition
tionner abjets ] 6
Mormbre total d'éléments & Angle & ajuster [v] pas dentités selsctionnées.
MNombre total d'élements:
R
Angle a dcie 1 5,
Angle & décrire et entre les Sléments:
ENEN|C + ) Ractanqulaire Polaire
¥ Ratation perdant Ia capie l
Foint de base de Fobjet
|v| Par défaut
Point de bage: x: ¥
[— —
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LES POIGNEES / GRIPS

Les poignées sont matérialisés a I'écran par les carrés bleus qui apparaissent aux points remarquables des
entités :

'8, . (+.
Pour activer les poignées, il suffit de pointer sur l'objet. Si le o7
mode fenétre-capture par défaut est actif, cliquer dans une oy
zone vide permet de choisir les objets dans une fenétre ou | e
par une capture. M " -

Il peur étre utile de faire « ECHAP » 2 fois pour enlever les

poignées. " .
4. J"

On peut désélectionner un objet, comme dans les options

"choix des objets" en appuyant sur « shift » et en cliquant

sur l'objet. . AR

Si I'on clique sur un grip affiché, celui-ci devient rouge. Il est
alors possible d'utiliser les commandes suivantes :

ETIRER 4 Déploer
DEPLACER e
ROTATION [ coee
ECHELLE L e
Point de base
868 Copier
MIROIR

annbler
'§~§ Proprigtés

Sorkir

Spécifiez un point d'étirement ou [point_de_Base/

1.0).

Les grips affichent des options disponibles a tout moment grace au bouton de DROITE de la souris.

Entrer

Déplacer
Hirair
Ratation
Echelle
Etirer

Les grips de [I'objet sont
sélectionnés, et un grip est actif.
Le bouton de droite de la souris Point de hase
nous permet de modifier I'objet. Copisr

FEferense
Annuler

Propriétés
Atteindre URL...
510 O,

Buitter

Méme si les grips offrent un grand confort d'utilisation, puisque les commandes usuelles sont directement
disponibles, certaines limitations existent pour les copies ou les déplacements : I'abondance des grips a
I'écran empéche d'exécuter correctement la commande. De plus, I'usage des options oblige parfois a des
manipulations hasardeuses...
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LA VISUALISATION (Zoom, Pan, SCU, vue)

QPOBP

16 )*

Ces commandes de base pour tout logiciel de dessin sont disponibles a tout moment sur la molette.

AT IP® o9 e

82 *

Cette commande offre la possibilité de mémoriser des zooms ou des points de vues 2D ou 3D.

Tres pratique pour les projets de grande taille, il permet ainsi de se déplacer d'une zone du dessin a
l'autre, instantanément.

Le plus simple est d'appeler directement la commande VUE (on obtient la case de dialogue).

‘T«_.TE 2 R E LIS E
e

Le SCU est le Systeme de Coordonnées Utilisateur. Autrement dit, le repére orthonormé du systéme
ZWCAD.

Par défaut, ZWCAD démarre avec un SCU particulier, le SCG (Général). L'origine 0,0,0 est fixée, et
I'orientation des X, et Y est classique, a 0°

Par contre, comme pour une planche a dessin; il est possible de modifier I'angle des regles, en d'autres
termes, de changer de SCU :

Z : Le logiciel demande alors de donner l'angle de
rotation du SCU (ex : 30).

OBjet : ZWCAD va se caler automatiquement sur
l'angle d'inclinaison de I'entité sélectionnée. L'extrémité
plus proche deviendra la nouvelle origine du repére
orthonormé.

Valider permet de revenir automatiquement sur le
SCG.

3 Points ("par 3 points passe un plan et un seul"). Cette
option, utilisée en 3D définit dans ce cas un plan de
construction, qui devient le plan de référence.

Cette commande accompagne utilement le SCU : par son
option « Courant», elle recale limage d'un projet a
'horizontale. Cette fonction permet ainsi de travailler
«normalement » sur un projet incliné suivant un angle
quelconque. On peut aussi l'utiliser pour basculer un projet a
90° dans une présentation. Cette fonction trés util e est quasi
indispensable dans le cas d'un projet calé sur un plan de
cadastre par exemple. (ci contre le plan s’est recalé sur I'angle
du SCU ci-dessus a 309
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HABILLAGE : 1 - LES HACHURES
- )

| Hachure | Gradiont|

T Contours Maintien des contours
ype de hachure

Z&j] Ajouter. Sélectionner les points | Garder leg contours
Type:
ot Ajouter: Sk e les ohjets Type diobist
ot

b5 IR s O 3
B /,¥ Jeu de contour

llots

Angle el échelle Eaabd
Anle Echelle: v| Detection d1lats Cekic an e
e Tl z Talerance: J unités

Afficher I'lot:

2% Fecie Fenétie courante: ‘v:
= = Nouveau
4]

r —
R & P
. //ﬁ Garder les options
q ' / v X S
| | Chearad T J (&) Utiiser M'origine courante
'-::' HMormal fi‘ Extérieur C: ) lanorer o Utilizer forigine des hachures
= source
| Apergu dynamique Options

Hachuie d"ongine
) ) v Associative
(= Utilizer ['origine courante o

(") Spécifier l'origing | Créer des hachures séparés
Dessiner dans 'ordre:

| Au-dessous du contour |

Héiiter propriétés
|

NS

+ .

Le processus du hachurage est décrit étape par étape avec les cases de dialogues ci-dessus. Un point
important a ne pas oublier : faire un apercu avant de valider. Cela évite de surcharger le plan si, par exemple
le motif était trop dense.

Le motif défini par l'utilisateur permet de donner une distance entre les hachures. De plus, il faut préciser
l'angle : 0° créer des hachures horizontales.

Les styles de hachurage, Normal, Extérieur et Ignorer, permettent de gérer les flots fermés dans les
contours. Attention, cette option est disponible a partir de la petite fleche située en bas a droite de la case.

Les hachures sont associatives : si la géométrie est changée, le hachurage suivra.
A4 ).

Pour modifier une hachure, il suffit de double cliquer dessus ; la case de dialogue s’ouvre pour faire les
modifications souhaitées.
Parmi les améliorations récentes, on peut noter les « hachures séparées » qui permettent d'obtenir des
zones de hachures se comportant indépendamment.
La tolérance permet désormais de créer une hachure dans une zone non fermée.

| | T ) ible d'aj hact
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HABILLAGE : 2 - LA COTATION

La cotation sous ZWCAD est totalement adaptable, ce qui constitue un grand avantage pour répondre a des
métiers trés différents.

+.')

Tous les types de cotation sont envisageables : ASTUCES
Linéaire, Alignee; Angulaire, Rayon, Diametre |. | o5 yes intéressant dactiver les modes daccrochage
etc. "EXTREMITE" et "INTERSECTION" en créant les cotes.

En cotes linéaires, il est possible de valider plutot que de désigner
la 1°© ligne d'extension. Ceci permet de cliquer directement sur la

A chaque fois la méthode est la méme : dans les
icones de cotation, choisir l'option désirée, puis ligne a coter, sans s'accrocher.

désigner les éléments a coter, positionner la ligne L'utilisation des grips est fortement recommandée pour la mise en
de cote, puis enfin valider. page.

SR O PHM HPEGO S H A NN s v

A noter que depuis la v 2007 on peut régler la longueur des lignes de repére (intéressant pour une chaine de
cote dans le batiment). Depuis le v 2008, il est possible de «couper» la ligne de cote lors d'un
chevauchement, modifier les distances entre lignes de cotes, et surtout utiliser le systéme annotatif qui régle
automatiqguement les hauteurs de texte.

)

C'est probablement le point le plus délicat a aborder. En effet, il est souvent nécessaire d'adapter les
cotations a chacun. On répond a cette question en introduisant la notion de "sous-style" (parent-enfant) qui
évite de multiplier les paramétres.

Proprietes des styles de cotes

Style de cote actuel|S0-25 E— E—
Uignes et flches | Teute | Ajuser | Units princpales | Urités atematives | Tolérances | Aues obets
Styles: Apercu; [50-25 e decse
— i
D &firir Courant ||| & s
Ha_','DI"IS e adels des marues (000 |[2)
Diaméte Nauveau.. Eoaonendes e dobaei75 2]
Supprimer: | ILignecate 1 | |Ligne cote 2
Standard ——
S Madfier.. ||| o
- by B T
] £ o i 2 o
Remplacer o)) g
Stppiner: | Line datache 1[5 S
Comparer... o
WY s
C‘L‘\ g @) Modifier 1z style de cote: 15025 Rayons
Lignes ot fleches | Texte | Ajuster | Uniés piincipales | Unités altemaives | Tokérances | Auties cbiets|
L Apparence du texte
Liste: Dezcription se [sond )
150-25
Touz les styles [i] Fodeut
— o
| Ne pas répertorier les styles dans R
— lez Hréfs faction RI117
|| Encadrer e tente.
Fermer Position du teste: Alignement du texte
vetical O Horzont

Attention : plutét que de modifier de multiples réglages dans les styles de

Horizontal: () Aligné par rapport & ls igne de cote.

Décalage dela lgne de cote: 0625 5 (9150 Standard

B Miodifier I stylede cote 1025

Lignes et flches | Teste | Alster | Uiés principales | Unités altematives | Tolérances | Aures obiets |

Dptions d'sjstement

Silespace n'est pas sufsant pour places le
terte e los fches a finériou des liones
dattache. le premier élément & déplacer en
dehors des lignes dattache est

(©) Teste oufleches (siustement cplimall

cotes pour les adapter a la taille du dessin, il suffit de modifier la valeur de O

I'échelle générale dans I'onglet « Ajuster

»

O Teste

(O Testes et fleches

() Conserver le texte entre les lignes d'attache.
| Sugpe es flches 5 ellss dépassent e

' cadre des ignes datiache.

Algnement duteste

Quand I texte rest pas poiionné par défaul,

(S et de a gne de cote
) udessus de la ligne d cole aves une ligne
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HABILLAGE : 3 - LE TEXTE

b ), N 2,7,

Les icbnes de texte permettent d'accéder a l'implantation du texte :

Texte en paragraphe :

[ &

Test Formatbing

i [Standard [~ Arial [~] W ByLayer [~]1.00 ~ B r ug = [ 02 @
B = = = @ &/ [0.00 £ a=b[1.00 =] o|1m =2

|E|""""""

<Il>|

Formation ZWcAD

|
L'implantation du texte est possible avec la justification, « fagon word »
Texte sur une ligne

ZWCAD nécessite :
1 - Un point de départ

2 - Une hauteur (ou la distance entre deux points cliqués a I'écran)

3 - Un angle (ou I'angle désigné en cliquant a I'écran)

Il est possible d'entrer autant de lignes de texte que souhaité. La version 13 a introduit la possibilité d'utiliser
un correcteur orthographique, ainsi que I'entrée d'un paragraphe a partir d’'un éditeur classique.

L0 7,

Comme pour les styles de cote, il est possible de créer son propre style de texte. Par contre, la méthode est

plus simple.

Par le menu

|FORMAT -STYI FE DE TEXTE |

ZWCAD offre le choix d'un grand nombre de polices de caractéres (les polices True Type de Microsoft).
Les parametres demandés ensuite, formeront le style. lls indiquent au logiciel si le texte doit étre écrit en

miroir, a I'envers, verticalement ou en italique.

Style de bexte =
Note : laisser la hauteur a 0 Style de teste courant
Standard Eernommer... Supprimer
T aille Police
Hauteur: Mam: |Alia| [il
Facteur de largeur Sl | Momal [il
) Langage: | Occidental &I
police:
Effetz Apercu Teste
e AaBbCc
| | Renversé
[T ] vertical
|.-’-\aElec: | [ Apergu ]
@ Appliquer I Q. ] [ Annuler ]
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HABILLAGE : 4 — LES TABLEAUX

+ ) %2),5 2

5
4 Modifier style de Eableaus tandard!

Styles de cellule

Il est possible de créer des tableaux « fagon Excel » Socler s doookler 33|
Général En-téte
Direction du tableau Bas ~|  [Ponnées
o 24,252 ~
. P . Ciée un nouveau style de cellle...
On peut, bien sur définir un STYLE DE TABLEAU qui ucerie ||
permet de modifier les couleurs, polices et tailles. :wa' Bensral [
Tvpe: Dornéss v
Marges
Harizantale: 0.06
Yerticale: 006

Fusionner les cellules par rangée/colonne

Aperzu du style de cellule

En zawoir plus sur les stules de tableay l 0K } [ Annuler ] [ Side ]

Mais il existe principalement 2 méthodes pour créer un — —
tableau . :tanda,d = E ";DSDémhez\euomtd‘insevtmn
. A~ . . .. () Spécifiez la fenétre
Soit on connait les dimensions et on choisit optos nsaticn

S ; . Parambtres des rangées & colonnes
(%) Démarrer & partir dun tableau vide g

I'option 1 (point d’'insertion) : Onpate duca = el
. L, ~ = 3 :_ 1.00 =
Soit un le crée « sur place » par une fenétre =
z Rangées de données: Hauteur de
(méthode la + courante) B P& PR
- Défini les styles de celules
Titre ] Premier style de rangée: Tire
e [T
Tousles aures stylesderangés: | Donnes |
1224252 [w| 0 & - B~ %. > [Dornées v
_JN |
c En savoir plus sur les tableauc (o [ monuwer | [ aee |
ouper
Copier
StY‘E de cellule o e . Jeintetineteetindtetet et B ;’
Remplissage arrigre-plan i
Alignement En haut & gauche f 1‘ ! E a ea u e §u ? &Qe ;
Bordurfas v En haut .?u ce.ntre _____________ B Bem e eeee oo eee e W] S [ .
verrouilage 3 En haut & droite | ' | |

Editer texte

2  num  designation  surf

. Au milieu au centre Semmemeeoosodes R EREOEERRCEEeT ]
Supprimer kouk le contenu . } i
Au milieu & droite 0
Colonnes 3 R : "
. En bas 4 gauche 1 ! i
Rangées L R I - 3 SO st e e ]
En bas au centre

En bas 4 droite 4

s ]
S Importendepte kst e

Les grips permettent de redimensionner chaque zone.

Option dimportation

Sélectionner Excel:

D’autre part, un clic droit sur une case permet de modifier la cellule, en SO e
fusionner plusieurs, ajouter ou supprimer des lignes ou colonnes. Sélectionmer une fevile:

Feuill >

v Apergu

Contrairement a AutoCad, il est impossible d'ajouter pour l'instant des
formules dans les cases. On peut, par contre insérer un champ, information
liées aux données du dessin.

Ces données sont importables depuis Excel via une interface :

ok ) [ senuer | [ gide
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LES BLOCS

Les blocs sont les éléments de bibliotheques de ZWCAD. Les icones pour y accéder :

+ ')

g

Commande Bloc

Mom:

ZWCAD demande de préciser : Man Blos
1 - Le nom du bloc & créer
2 - Le point d'insertion

Point de baze

¥ péfinition de bloc

3 - Les objets formant le bloc okt

Par contre, le bloc ainsi créé, reste propre au fichier en cours. 0.00

Pour le partager avec les autres affaires, il faut transformer les
blocs en FICHIER DWG. La commande & utiliser est WBLOC.

o |8.9119024932581020
w: |0.928386684442852
£

Obijets

Sélectionner

(_) Conzerver

(%) Convertir en bloc
() Supprimer

Enhités sélectionnées3

Ok ] [ Annuler

). +.1)

Lorsque le bloc a été créé, on peut ensuite le rappeler, et donc

I'INSERER. Pour cela, il existe deux possibilités :

Insérer

(Z) Mom du bloc:

Par la commande INSERER : ZWCAD demande donc (&) Depuis e ihier: [
1 - de positionner le point d'insertion. Chenir:
2 - de préciser I'échelle de I'élément en X, Y, Z

Faint direetion

v'| Spécifier & ['cran

3 - l'angle d'inclinaison du bloc.
4 - éventuellement la valeur des attributs.

Par l'icone @

La case de dialogue ci-contre permet de choisir l'insertion (2] I Décompose e bos & insetion

*:

=<

[N

Echellz
| Spécitier & 'écran

® 100

=

100

<51 [<&] [<&]

z [100

| Echelle Unifarme:

Parcourir

Fotation
| Spécifier & 'écran

Angle: | 0.00 =

Insérer Annuler

d'un bloc simple ou d'un fichier.
« Parcourir » permet d’aller chercher les fichiers dwg sur le disque.

+/+!

Pour modifier un bloc, il faut le DECOMPOSER (méme commande que pour les polylignes)
Un fichier inséré importe avec lui ses plans, type de cote, de texte, etc.. Les éléments portant le méme

nom dans plusieurs blocs insérés seront fusionnés.

- A contrario, un bloc créé sur le plan 0 viendra s'insérer sur le plan courant lors de l'insertion.
Pour créer une bibliotheque il est donc fortement ¢ onseillé de créer les objets du bloc sur le calque 0

t, (

Pour partager des blocs créés dans un dessin ou sur le disque dur il
existe plusieurs méthodes :

1- pour extraire un bloc d'un dessin vers un fichier bloc dwg
commande WBLOC (cette commande ressemble a la commande
BLOC)

2- Utiliser le design Center : Cet outil permet de glisser déposer des
blocs, calques etc.. d'un dessin vers un autre dessin courant

3- Utiliser les palettes d'outils Il est possible de glisser-déposer les

blocs d'un plan vers la palette, puis de la palette vers un autre plan.
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LES ATTRIBUTS dans les blocs

Les attributs sont des entités texte paramétrables. Il est en effet possible de les placer dans des blocs afin de
renseigner le plan. Dans ce cas, lors de l'insertion du bloc contenant les attributs, ZWCAD vous questionnera
pour remplir la valeur. Ceci permet par exemple de créer des nomenclatures.

Y. +) %2)5/ 8 ,+52,.

L’insertion se déroule comme pour un bloc normal,
mais ZWCAD demande a remplir une case de
dialogue avec le contenu des attributs :

A noter que si la question est posée en bas de
I'écran, il faut que la variable ATTDIA =ACtif pour
voir apparaitre la case de dialogue.

On peut ensuite modifier le contenu en double
cliqguant sur le bloc :

Editenr diattrbuts etendi ks

Bloc: Cartouche Lo Etiquette: SITE Sélectionner I bloc
Attribut | Options du teste || Propriétés |

Eliquette Rapide Waleur

SITE

ADRESSE

WILLE 44430 LE LOROUX BOTTERE

FMT Format Papier

DaTE date de maj

ECH echelle

DESIGNATION

FROJET

DESSINEPAR

Valeur |
[ oppligue ) [ o< ] [_Aonae |

+ ) %2)5/ 8 ,,+52,.

Pour créer un attribut, il est nécessaire, par la
commande ATTDEF ou par le menu DESSIN-
BLOC -Définir les attributs de remplir et
positionner |'objet

Attention : cette phase se fait AVANT de créer le

bloc.

Les attributs sont la méthode la plus rapide pour
remplir un cartouche, par exemple.

Cet attribut peut étre invisible, on peut 'empécher
d'étre déplacé apres l'insertion du bloc. (verrouiller
la position)

Editerles attributs dansilesblocs =

Bloc:  Cartouche
Etiquette Rapide W aleur
SITE
ADRESSE
WILLE
FMT Farmnat Papier
DATE date de maj
ECH echelle
DESIGNATION
PROJET
DESSINERAR
Waleur: |
@ 1]:8 ] [ Anhuler

Definirl esiAEERDUES 5

Etiquette: |Etiquette

Meszage: |

Teste par Défaut: |

Inzérer Coordonnées
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% [18.84 “i} I:|?5.?8 “i} z |u.un ;ﬁ [ Pasition > |
Mode Attribut Texte
|| Irwvisible style de Texte: | Standard M
W Erifié -
— = Hauteur de -
= 280 = 4
] Prédéini Trartizr | ;zl [Se_lec:tlonner >]
F] goe;riﬁgﬂler la Batatian: |D.DD ;ﬁ [Sélegtionner >]
(2 [ pefi | [ Définit et Sari | [ Annuler
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LES REFERENCES EXTERNES : XREFS, DWF, IMAGES

Reéférences

4 A [l i . Loz
Ihey | Barre d’outils références

Les fichiers en référence sont utilisé en arriére plan, afin généralement de gérer de gros projets.
Il existe plusieurs type de références :

+4+) (<7+4>

Une Xref de dwg se place comme un bloc mais n'est pas . [ (LBarcoui. ] Type de chemin

décomposable_ En effet, en |I|nSérant par Ia barre d'|C6neS, Trouvé dans: C:ADocuments and Settings\PATRICK\Mes documents\Mes Plans
on apporte Illmage dU fIChIer Sauver chemin C:ADocuments and Setlings\PATRICK\Mes documentsihes Plans
! Tupe de référence
(%) Association () Superposition

L'Xref reflete son état actuel, et il est impossible de le | "ror= Ei— -
modifier directement: on peut néanmoins cliquer dessus "D| | N E| | e

. . - o i ! % |0 & 1 Angle. 000
faire eu clic droit et choisir « modifier la xref sur place ». - ¢ h
Dans ce cas le reste du plan passe en grisé. a |1} e | |

Z |0 zZ N

Par cette méthode avec un réseau de plusieurs postes, le
responsable d'un projet peut facilement vérifier ['état
d'avancement des plans ou plusieurs dessinateurs
interviennent.

Les calques de chaque XREF sont gérés indépendamment.

+4+) 1( 4

mew

L

La méthode est la méme, mais on place unel 6T a% ARAS AR GAEneds ¢ as] 5030088 63 04]<%S[ 990580 GEbee
photo ou un plan de cadastre en arriére plan. p— e —
Nota : Il n'existe pas de systéme permettant de: i
déformer une photo directement dans ZWCAD.
&
:
N iy :\
- +
:
.
i 5
e ———— I e e e R e G
On peut également faire du « cliping » en redimensionnant une partie de la XREF (ci contre)
Gestionnaite diintage =
,
%), +4 B - . [ )
Mom de limage Statuts Taille Type D ate Sau Attacher..
IMO0BE_aP»<0335 Chargé 10873KB  JPG 07 /0642008 CAD
L’mterfa_lce permet indifféremment de lister les dwg, les
photos jpg a gérer.
. . e [¥ Détails ..
Il est possible de DECHARGER une XREF afin de ne plus —
T4 ST . Image trouvé sur
Ia voir a I ecran et gagner du temps a I affIChage |C:\Documants and Settings'hes documentsiMes Plans Autocad\50d| [Earcoulir...] [Sauvel Qhemin]
Lorsqu'on n'a plus besoin d'un élément externe, on le ok ) [Camae ) oo |
DETACHE.
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MISE EN PAGE : PRESENTATIONS-ESPACE OBJET/PAPIER

Pour tirer le meilleur parti du tragage, il est conseillé de procéder comme suit lorsque vous tracez un dessin.

Conservez votre dessin dans I'espace OBJET, en utilisant I'onglet objet.
Complétez la boite de dialogue CONFIGURATION DE TRACE, en indiquant le périphérique de
Tragage, ainsi que les parametres tels que le format du papier et I'orientation.

La mise en page d'un document suppose deux étapes distinctes : d'abord une préparation du dessin pour en
vérifier la présentation, les échelles, ensuite I'édition proprement dite sur une imprimante.

'
QO+,
® 2WCAD 2010 Beta Version dievaluabs i a5
i Fichier Ediion  Affichage  Insertion  Format  Outls Dy -8%
NWH SAR A 08 ¢~ Low e oa DB OGO NP DYVOLL S g8 0
- A SLTe T T T [ W ByLayer | Bylayer | v Bilaer |v| §E
5 [EiDessint / [EBiDessinz /[ Cil.. \Exercice 5.dwa [ CA\.ercice 7 Lotissement.dwg
\
c. N
o Ei}
3 Fenerres 88
 — Ok &2 & | +
© e}
a Ed
G
S —
<«
& =
. B
° ol
B +
a i
Z i
A %
&

| Madel , Format A3, |

‘zBm: TIn/ Ot/ TOUT/Lgnani que,/Centr e /Etendu/Gauche, /Précédent,/ dRai t/Fené tre/0Bj ets/EChel le/<Tenps réel>: E
|commande: =
[Entrez un facteur d'échelle (ou nX HXE), ou

Zoom:  In/Out/TOUTfDynawigue/Cencre/Evendu/Fauche/Précédent/dRoit/Fenétre/ 0B sts/EChelle/<Teups réel>:

] RESOL | GRILLE | ORTHO |[ POLAIRE | ACCROB) | REPEROB) |EL |PAPIER TABLET | DVN Prét v I

Il faut considérer 'TESPACE PRESENTATION comme une grande feuille, sur laquelle on va venir implanter
tous les éléments nécessaires lors du tragage :

Le format du papier CONSEIL

Le dessin lui-méme, bien sar Pour étre utilisée au mieux, cette étape peut
les détails s'il y a lieu étre préparée dans un fichier gabarit. Celd
le cartouche évite un ensemble de taches répétitives.

Cette liste n'est pas limitative.

+.,')
Pour basculer dans l'espace présentation, il faut sélectionner
'onglet PRESENTATIONL : Des cet instant, le dessin du projet
14|« | M| % Model £ Frésentationd Présentation2 dlspara’l‘t, et |I|06ne de ||espace papler appal’aﬂ. .

DINSERT

| |comnande: Une fenétre unigque contenant le dessin s’affiche.

[

La case de dialogue CONFIGURATION DE TRACE peut s'afficher également (clic droit sur I'onglet)pour
vous permettre de configurer un traceur et de définir la mise en page.
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MISE EN PAGE - CONFIGURATION DE TRACE

Pour créer une présentation correcte, il vous faut :

Spécifier le périphérique de tragage.

Choisir une table de style de tracé (attribution des plumes ) couleur ou monochrome.

Nommer la présentation.

Choisir le format de papier (A4 a AQ) et son orientation.
Définir I'échelle de sortie.

Désormais ces parametres sont stockés dans le gestionnaire de mise en page, lié a la présentation (ci-

contre) :

Dans le menu FICHIER, choisissez la commande MISE EN
PAGE, ou un clic droit sur la présentation  configuration de
tracé.

Ou par un clic droit sur l'onglet de présentation

|| | ==
Mouvesu
Effacer
Renarmmer
Déplacer ou Copier
& partir du modéle,

Mise en page

Tracer...

14| 4] » M| Model }, Format A3/

Gestonnaire demises en page _ =

Mise en page

Mise en page actuelle: Foimat 43

Sélection des détails de la mise en pags
Hom du périphérique:  Aucun

Traceur Aucun

210.0 % 297.0 MilimétrelPaysage)

Mon applicable

Taile du trace:
Emplacement:

La présentation ne sera pas tracée, sauf si une nouvells
configuration du traceur est sélectionnée.

Description:

|| Affichage lors de la création d'une nouvelle présentation

En cliquant sur modifier, il est possible de mettre a jour les paramétres classiques de tracage pour CETTE

présentation

Les styles de tracé affectent

Table des styleg tracé(attribution des plumes)

Maonochrome, ctb

[ Mouveau ]

[ Modiier |

|| Afficher style de tracé

des couleurs et des
Mise e épaisseurs aux « plumes »
Mize en Page
Mom: *Farmat &3
Imnprimante/traceur
. . | 2WCAD Vitual Eps Plotier-0—W> vl [ Propisizs |
Spécifier le périphérique de e
tracage.
tde papier 297 x 420 MM
Traceur. 2WCAD Virhedl Eps Plotter 1.0
Emplacement: FILE:
Description:

Aire de bracé

Choisir le format de papier
(mm) et son orientation.

Décalage du tracé [orgine sur zone dimpression)

w. 0000000 | Millimés
v |noooooo | Milimet_

Définir I'échelle de sortie.
A priori laisser toujours &2 1 :1 mm

Echelle du tracé

Bl [

— deligne

Options de tracé

=]

|v] Tracer avec style de tracé

|| Hide paperspace objects

Orientation du dessin
Millmet | O Pottiat .
' ; >
e v)
urités (%) Paysage

Mettre & [échelle les Epaiszeurs || Tracé aves symétrie w
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ORGANISATION DU TRACE

Il est conseillé de vérifier le format du papier en mesurant la zone du papier (en millimétres).
A lintérieur de ce format, si la fenétre n’est pas déja créée, il faut la créer avec la commande FMULT (ou
l'icone de la barre d’outil « fenétres »)

Ceci permet donc de placer le dessin. On peut modifier a tout moment la taille et la position des FMULT avec
les grips. Le nombre de fenétres n'est pas limité. Leur forme est libre dans la version compléte de ZWCAD

On peut venir INSERER le cartouche au coin du format si on le souhaite.

NP2+ % 3 *

Il reste a préciser I'échelle dans la FMULT(Fenétre) : pour cela, il faut entrer"" ené
dans la fenétre : un double clic dans la fenétre suffit, sinon, cliquer sur «Objet»
en bas de I'écran

Si on active la barre d’outils FENETRES, on trouve a droite la valeur de I'échelle affichée

Dedans on peut ainsi préciser I'échelle, par exemple 1 :1 pour I'échelle 1 :10, 1/50, ou toute autre valeur (ou
une fraction).

,5 2% 3 +

Contrairement a l'objet (Model) ou on travaille tantét en métre, centimetre ou millimétres, I'unité dans la
présentation est mesuré en mm.

Le mm est 'unité de référence pour la mise a I'’échelle des plans sur ZWCAD.

Donc une conversion est nécessaire pour obtenir le facteur d'échelle correct :

Votre échelle pour le
plan AVEC ZWCAD, vous travaillez en :
(le papier est en mm) | En Cm formule : Ech*10 En m. formule Ech*1000
1/1 10 xp 1000 xp
1/10 1 100
1/20 0.5 50
1/50 0.2 20
1/100 0.1 10
1/200 0.05 5
1/250 0.04 4
1/500 0.02 2
1/1000 0,01 1
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LE TRACER

Dans le menu FICHIER, choisissez la commande IMPRIMER/TRACER. =)
L’icbne d’'impression permet d’accéder a la boite de dialogue TRACER.

s1ad] BHIZHIFB OGN0 LXH[DO0LLO 018 b #W|
[

=dz B A

&

Il est important de vérifier les options de la case de
dialogue. De méme, l'option APERCU est utile pour
éviter de perdre du temps dans un tracé mal réglé.

CONSEIL
Le tragcage nécessite toujours quelques|

B/EQEERERA

>q@i - 5590500101/~

> dt00Lt

— réglages délicats et précis ou il faut tenir
E o (e () (e (i li .z
; . <7 "E R compte des marges autorisées  par les
: s L 12555 traceurs, les types de traits etc. Il est donc

oA =t conseillé de procéder avec méthode.

: \ i = @ @

La boite de dialogue suivante résume les options
importantes. Il s'agit de la méme case que celle
précédemment vue, mais qui offre la possibilité
de modifications de derniére minute :

>

25"+ . [2:),*
publier B B =
H H ﬂ . Partage tracé [1 ::

La fonction PUBLIER est particulierement pratique pour imprimer des| uswi

présentations ou des plans multiples en une seule fois : DaNSs & MENU| Fic o onsie  sacsser

DéfatAucun ~

Fichier  Publier, la case de dialogue proposée offre la possibilité de choisir g.MH e
2 Dessin_Layout; onochiome

les présentations a imprimer et la mise en page souhaitée (par exemple un| | eser o o azHonoatane
dossier en PDF)

 publier ciouter des dessins

(@ Impiimarte () DWF | Option mode Objet (] Dption de présentation

exportation DWF, sélectionnez e

fichier: C:\Documents and $ettings PATRICK Mes + v D

DWF ypes: | Mulipage ||/

+ )2+ L 22X

La gestion des calques offre des commandes spécifiques a I'espace Fichier Edfion  Affichege  Insertion  Formet  Outls  Dessin

papier : Il est possible de geler des calques dans une seul fenétre sans & = ‘éﬁ ﬂ 2 AO6N -1 AP B,

affecter les autres : Dans la fenétre (au besoin, double cliquez dedans) 8 &= | '

examinez I'icbne « geler dans la fenétre courante ». /EBiDess - e

Ceci permet donc de masquer certains calques dans une fenétre, mais :

les faire apparaitre dans l'autre (cas ou on crée plus de deux fenétres

dans la méme présentation) .
— It
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CONFIGURER ZWCAD — MISE EN PLACE D'UN GABARIT

) 1), 2,0:,22 2(5+, -)+ +. @

Le lancement automatique du gabarit de
I'entreprise.

L'idéal, pour un utilisateur de ZWCAD, est de
créer un gabarit (type .DWT) qui permet de
démarrer un nouveau dessin avec de
nombreuses information déja prétes

- les calques et couleurs

- le controle des unités,

- les style de cote, de texte, de point..

- les présentations avec les cartouches
- etc..

Ensuite, on configure ZWCAD pour démarrer automatiquement avec le dwt : option RAPNOUV ( QNEW).

R 2+

Dans l'onglet « préférences utilisateur » on clique sur signification
du bouton droit et il suffit de cocher la premiere case pour
activer ENTRER avec le clic droit de la souris, sans perdre les
menus contextuels.

T TN K

Aprés un plantage ou la perte innatendue d'un fichier, il est toujours possible de
récupérer les fichiers DWG :

Au redémarrage, l'utilitaire ci contre apparait dans une palette et permet donc de
retrouver le fichier dwg, bak (sauvegarde antérieure) ou .sv$ (sauvegarde
automatique).

A noter pour cette derniere que ZWCAD doit étre

configuré pour sauver toutes les 15mn par
exemple( menu Outils-Option onglet Fichiers
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